
  

OpenStreetMap in 3D

Vortrag von Tobias Knerr
Chemnitzer Linux-Tage 2016



  

OpenStreetMap in 3D

Vortrag von Tobias Knerr
Chemnitzer Linux-Tage 2016



  

OpenStreetMap is a free, editable map of the 
whole world that is being built by volunteers 
largely from scratch and released with an

open-content license.



  

Wie funktioniert OSM?



  



  



  



  



  

Daten + Software



  

Warum OpenStreetMap?

Ein globaler
Datensatz

Inhaltliche
Neutralität

Rohdatenzugriff

Anwendungen außerhalb
des Mainstreams

Freie Lizenz



  

OSM ist überall!
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Zunehmender Detailgrad der Daten

OpenStreetMap: Hamburg vollständig
in freier Online-Weltkarte erfasst

Computerbild, 2008



  

Baum
Höhe: 9 m
Stammumfang: 1 m
Kronendurchmesser: 7 m
Klassifizierung: Stadtbaum
Blatttyp: Laubbaum
Genus: Betula
Spezies: Betula pendula
Spezies[de]: Sandbirke
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OSM2World
http://osm2world.org

● Freie Software (LGPL)
● 3D-Landschaften aus OpenStreetMap
● Exportieren oder direkt rendern

http://osm2world.org/


  

Features: Gebäude



  

Features: Gebäude (2)

++ ++



  

Features: Straßen



  

Features: Straßen (2)

++



  

Features: Gelände

● SRTM-Daten
● Quelle: NASA
● public domain
● weltweit (nicht 

in Polnähe)
● Auflösung:

90m (neu: 30m)



  

Features: Shader-Effekte



  

Features: Vieles mehr



  

Features: Vieles mehr



  

Datenexport

OSM2World

.obj

3D Models

.png

…

.pov

.osm

OSM Data

.pbf

…



  

Grafische Oberfläche

● Lokal installierte Java-Anwendung
● Lädt OSM-Daten aus diversen Quellen 
● Stellt generierte Modelle via OpenGL dar
● Freie Kameraplatzierung und Navigation
● Modell-Export in alle unterstützten Formate



  

Warum 3D?



  

Pseudo-3D-Karten



  

Spieleentwicklung

TODO: URL STK-Wikiseite



  

Videos



  

Virtuelle Realität

http://forum.osm.org/viewtopic.php?id=20012



  

3D-Druck

TODO: URL



  

Wie gehts jetzt weiter?



  

Bessere Brücken

Innenräume

Oberflächendetails

Straßenflächen

Fenster-Darstellung



  

Zukunftspläne: 3D-Modellsammlung



  

Zukunftspläne: WebGL

● die Zukunft von 3D im Web
● Animation, freie Bewegung, Wettereffekte …
● Kein serverseitiges OpenGL nötig

=> bessere Abdeckung und häufigere Updates
● WebGL-Anbindung für OSM2World in Arbeit



  

Thomas Krenn
Open Source Förderung

Preisverleihung 11:30, Raum V2



  

Google Summer of Code
Anmeldung bis 25.03.

wiki.osm.org/GSoC_2016



  

openstreetmap.org

osm2world.org
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